
Igrice 

 

Smete koristiti sve dostupne tutorijale i izvore sa interneta (sajtove, video-tutorijale, 

dokumentaciju, forume, AI alate). Svi korišćeni izvori moraju biti navedeni u dnevniku rada. 

 

Programiranje 

Igricu pravite u C# Windows Forms (možete predložiti druge softvere). 

Predajete: 

• Aplikaciju (Windows Forms – C#). 

• 2 dokumenta: 

1. Uputstvo za korišćenje (kako se aplikacija pokreće i kako se igra). 

2. Dnevnik rada - jedan dokument koji sadrži: 

a. Dnevnik izvora (linkovi ka tutorijalima/materijalima + šta je preuzeto i šta 

je izmenjeno/dodato). 

b. AI dnevnik (ako je korišćen AI): kratko šta ste pitali, šta ste dobili i kako 

ste to primenili u svom kodu. 

 

 

Veb programiranje 

Igricu pravite u HTML, CSS i JavaScript (možete predložiti druge jezike). 

Predajete: 

• Veb aplikaciju (HTML/CSS/JS fajlovi koji se pokreću u pregledaču). 

• 2 dokumenta: 

1. Uputstvo za korišćenje (kako se pokreće stranica i kako se igra). 

2. Dnevnik rada (dnevnik izvora + AI dnevnik, isto kao gore). 

HTML, CSS i JavaScript kod mora proći kroz odgovarajuće validatore (bez kritičnih grešaka).  

 

 

 

 


